Left 4 Dead 2

<p>Left 4 Dead 2 Lexikon</p>

Die Zombie Apokalypse geht weiter und Left 4 Dead 2 (L4D2) ist der mit Hochspannung erwartete
Nachfolger zum preisgekronten Original Left 4 Dead, dem #1 Ko-Op-Game 2008.

In diesem ko-op-Action-Horror-FPS werden Sie und lhre Freunde sich durch Stadte, Simpfe und Friedhofe
tief im Siden der USA kdmpfen, von Savannah bis New Orleans, durch finf ausgedehnte Kampagnen.

Als einer von vier Uberlebenden, bewaffnet mit verneerenden, neuen und verbesserten, klassischen Waffen,
kénnen Sie nun auch die Zombifizierten im Nahkampf mit Kettensdgen, Axten und sogar tddlichen
Bratpfannen aus dem Weg rdumen.

Nutzen Sie diese Waffen gegen drei furchterliche (und im Versus-Modus vorzigliche) Spezial-Infizierte. Sie
werden auch bei den Ublichen Zombies auf funf neue Gestalten treffen, inklusive den furchteinfléRenden
Sumpfzombies.

Der Al Director 2.0 setzt neue Malistébe fur das L4D-Gameplay des Originals. Dieser verbesserte Director
kann nun die Wetterlage dem Spielgeschehen anpassen und andert auch Spielpfade, Zombiepopulation,
Effekte und Gerausche entsprechend lhrem Kénnen. L4D2 wird lhnen bei jedem Spiel ein einzigartiges
Spielerlebnis bieten und Ihnen die maflgeschneiderte Zombie-Apokalypse liefern. ( Quelle )

Beispiel fir die server.cfg

Code

https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/12-left-4-dead-2/ 1



https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/22-left-4-dead/
http://store.steampowered.com/app/550/
https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/12-left-4-dead-2/

host nane "TEST"

/1 Ser ver namen festl egen
rcon_password "passwort"
/1 Rcon- Passwor t set zen
sv_ganet ypes "coop, versus, survival "
I

/[l Mt der cvar sv_ganetypes wird festgel egt wel che Spiel-Typen zul aessig sind.
11

11 coop = Kanpagne mt 4 Spi el ern
/1 ver sus = Ver sus- Modus m t 8 Spi el ern
/1 survi val = Sur vi val - Mbds m t 4 Spi el ern

sv_st eangr oup "1491306"
sv_st eangroup_excl usi ve "1
/1

/[l 0 = Es duerfen alle Spieler auf den Server joinen. ( St andar d)
//1:EsduerfemurSp| el eraufden eer enSer verj oi nen,di esi chni chti nderSt eam Gr uppebef i nden.

sv_al | ow_| obby_connect _only 0
11

I Er | aubt das direkte Verbinden nittels connect auf den  Server.
/1

/1 0=Di edi r ekt eVer b| ndungdur chdenBef ehl connect wi r dzugel assen. Di esbetri fft auchHLSW
11 1 = Ver bi ndung nur durch die Lobby.

//Region - This sets the Ilobby in which your server wll be part of
[IYou wll want to set this to the <closest Ilocation to your server
/ | east coast - Sv_region 0
/ I west coast - Sv_region 1
/lsouth anerica - Sv_region 2
/I eur ope - Sv_region 3
/lasia - Sv_region 4
[laustralia - Sv_region 5
[/ mddle east - SV_region 6
[lafrica - Sv_region 7
/[Iworld - SvV_region 255
SvV_region 3
/1A'l ow use of cheats
/10 = O f
/11 = On
sv_cheat s 0
[ITAl talk - Allow both teans to use audio chat to speak with each other
/10 = Of
/11 = On
sv_alltalk O

Alles anzeigen
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Tutorials zum Spiel:

Link zu den Tutorials
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