
Life is Feudal: Your Own

<p>Life is Feudal: Your Own Lexikon</p>

Life is Feudal: Your Own versetzt Sie zurück ins Mittelalter, in eine 3x3km große Spielwelt in der Sie sich
völlig frei bewegen können und nach Belieben das Gelände terraformen und bebauen können.

Beispiel für die world1.xml

XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes" ?>
<config>
    <ID>1</ID> <!--  Nummer der Instanz
    <name>dein Server-Name by www.gamerzhost.de</name> <!-- So kann dein Server heissen,aber nicht mehr wie 63 Zeichen! -->
    <password></password> <!--  SpielePasswort um auf deinen Server zu kommen, max32 Zeichen, bei Public Server leer lassen -->
    <adminPassword>Clubmaster</adminPassword> <!-- GM Passwort max 32 Zeichen, wenn es leer gelassen wird ist der GameMaster deaktiviert -->
    <mode>Sandbox</mode> <!--  noch nicht implentiert -->
    <isPrivate>0</isPrivate> <!-- =1 heisst der server wird nicht inder Public Liste geführt -->
    <isActive>1</isActive> <!-- Muss auf 1 stehen! -->
    <skillsStatsMult>10</skillsStatsMult> <!--  =1 is vanilla MMO skills progression setting (range: 0.1 - 100) -->
    <skillcap>3000</skillcap> <!--  =600 is vanilla MMO skill cap (range: 200 - 3000) -->
    <terraformingSpeed>4</terraformingSpeed> <!--  Terraforming speed during TUNNELING only. 0.8 is a vanilla setting. Can be raised up to 60, but only players with GM powers will be able to dig tunnels with a single iteration (range: 0.1 - 5) -->
    <craftingPeriod>60</craftingPeriod> <!-- seconds for 1 crafting tick (burning of fuel, heating of objects etc) (range: 1 - 3600) -->
    <animalBFPeriod>60</animalBFPeriod> <!-- minutes between a breeding check. New harvest, dung and young animals will appear on that tick (range: 1 - 600) -->
    <dayCycle>3</dayCycle> <!-- Real life hours per in game day. Affects speed of crops and trees growth (range: 0.5 - 24) -->
    <animalsCount>66</animalsCount> <!--  WARNING! Big numbers might result a heavy server load. We'd recommend 50 or 100, but you can always experiment on your own hardware ;) Amount of animal spawn points and may result in a maximum of spawned animals at once. (range: 0 - 100) -->
    <maxPlayers>64</maxPlayers> <!--  Maximum amount of SIMULTANEOUS players on one server (range: 1 - 64) -->
    <port>28000</port> <!--  better have that port and +1 +2 port numbers opened and routed if needed. For instance, if you set that number for 26000, you will need to have 26001 and 26002 to be opened also. -->
</config>

Alles anzeigen

Tutorials zum Spiel:

Windows Gameserver erstellen

1https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/2-life-is-feudal-your-own/

https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php/Entry/40-Life-is-Feudal-Windows-Gameserver-erstellen/
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