
Server.cfg GTA San Andreas MP

<p>GTA San Andreas server.cfg Erklärung</p>

Hier eine kleine Übersetzung der Befehle für die San Andreas MP server.cfg:

Code
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SA-MP 0.3 Server Setup
----------------------

Once the configuration is complete, run samp-server.exe to
launch the server process.

CONFIGURATION:

Example server.cfg:
    echo Executing Server Config...
    lanmode 0
    maxplayers 32
    port 7777
    hostname Unnamed Server
    announce 0
    gamemode0 lvdm 1
    gamemode1 rivershell 1
    weburl www.sa-mp.com
    rcon_password changeme

To configure the server, you must edit the values in server.cfg. They are explained below:

hostname
--------
    Parameters:
        string

    Description:
        Wie dein Server heissen sollte

port
----
    Parameters:
        int

    Description:
        Specifies the port to listen on.
        Das ist der Port für Game-Connections, rcon-connections & Query.

maxplayers
----------
    Parameters:
        int

    Description:
        Spielernazahl einstellen.

lanmode
-------
    Parameters:
        int (0 or 1)

    Description:
        Lanmode auf 1 ist für Lans gedacht. Da werden höhere Rates gefahren

announce
-------
    Parameters:
        int (0 or 1)

    Description:
        Soll der Server in der Masterliste auftauchen dann auf 1, wenn nicht auf 0.

weburl
------
    Parameters:
        string

    Description:
        hier kannst du deine Homepage eintragen.

rcon_password
-------------
    Parameters:
        string

    Description:
        dein RCON Passwort, das ist nur für dich um dich als Admin einzuloggen.

gamemode0 - gamemode15
----------------------
    Parameters:
        string
        int

    Description:
        Specifies the rotation settings. The first parameter sets the game mode name. The second is the number of times it will repeat.
        You can use gamemode0 to specify the first gamemode, gamemode1 to specify the second, etc.
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Alles anzeigen
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