Counter Strike Source

<p>Counter Strike Source Lexikon</p>

DIE NACHSTE VERSION DES BELIEBTESTEN ONLINE-ACTION-SPIELS DER WELT

Counter-Strike: Source kombiniert die preisgekronte Teamplay-Funktion von Counter-Strike mit der
Spitzentechnologie von Source™.

Atemberaubende Grafik sowie brandneue Sounds und Steuermdglichkeiten machen Counter-Strike: Source
zu einem Muss fur jeden Gamer. ( Quelle)

Im CSS gibt es 2 Szenarien: Auf Bomb-Defuse-Karten muss eine Bombe auf dem Bomben-Platz gelegt bzw.
entscharft werden.
Auf Geisel-Rettungs-Karten miissen Geiseln gerettet bzw. deren Rettung verhindert werden.

Die Mod-Community hat jedoch noch eine groBe Anzahl an weiteren Spielmodis entwickelt,wie zum
Beispiel:

Surf-Mod

Rats-Mod

Jail-Mod

Zombie-Mod

Deathmatch

sowie verschiedene Map-Modis:
Poolparty-Maps

Gungame-Maps

Aim-Maps

Beispiel-Befehle fiir die server.cfg und CSS spezifische Befehle:
( Version 1.5.3 by ulrich-block.de )

Code
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/1 Trage hi er dei nen Ser ver nanen ein

host name " Hi er koennt e dein Nane st ehen”
/1 Server beschr ei bung die in der Serliste angezei gt wrd
sv_tags "deat hmat ch, H st at sx, ant
11 Das Rcon Passwor t fuer die Renot e Kontrolle
rcon_password "trage bitte hi er dein RCON Passwor t ein"

/1M ni mal erl aubt eAnzahl anf ehl geschl agenenRconLogl nVer suchen, di ezunt enpBanf uehr en
sv_rcon_mnfailures "3

/1 Maxi mal eerl| aubt e Anzahl anf ehl geschl agenenRconLogl nVer suchen, di ezumBanf uehren

sv_rcon_maxfail ures " 5"
11 Dauer des Bans fuer das Errei chen von sv_rcon_maxfail ures
sv_rcon_banpenal ty "o"
/1 Freeze Cam deakti vi eren.
sv_di sabl ef reezecam "1
/1 Dom nati on und Revenge Anzei ge deakti vi eren.
SV_nonermesi s "0"

[ I\\ennakt i vi ertwi r dder TeanW nner, derwert vol | st eSpi el erunddi eFunFact sni chtangezei gt .
sv_now npanel "

/ I DenConf i gBef ehlcl _m nnodel ser | auben,deresdent] i entgest att et, nurei nModel zubenut zen.

sv_al | owm nnodel s "1
/1 Wenn deaktiviert, werden Kkeine Sounds durch das Hud abgespielt,

/1 die in der Regel eher nerven, al s dass sie hel f en.
sv_hudhi nt _sound "0"

Akt i vi et t kanpf nodusideidpi el efol gendanf i gwer tee zwi ngtaucieseadere ngest el ltaben:
f/ drawdet ai | profisst ati cprop_| 08ps_makni n@6g| det ai | f adeni md60| _det ai | di st ni mMu200
1T cl_interp (0 to 0.031), ¢l _interp_ratio (1 to 2)
sv_conpetitive_m nspec "0"

/Vai nedelret zt edpdat esur deéeBchadewer aender t demawvio@ anat elmek onrelmat wenmaRuest unigesi t zt .
/I WVennmandas al t e Schadensnodel habenwi |1, kannmanesni t di esemCVARwW eder akti vi eren.
sv_| egacy_grenade_damage "o"

¢hndbeet zt Bpdat ear desBl ashboost i ngdeoehepr i ngkannndedBepl osi vGnanat rat deakt i vi ert.
/ IVennmandasal t eVer hal t enaufsei nenBer verwi | | , kannmanesni tdi esenCVARM ederakt i vi er en.
sv_enabl eboost "o"

/1 Wennaktiviert, wirddemServer aut omati schder Bunnyhoppi ng Servertag hi nzugef uegt .
sv_enabl ebunnyhoppi ng "o"

/1l Erreicht ein Spieler diese Anazahl an Kills, wird die Mp gewechselt.

/1 St andart i st 0. Bei 0 i st die Funkti on deaktiviert
np_fraglimt "o"
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11 Maxi mal e Rundenanzahl , die ei ne Map gespielt Wi rd.
/1 St andart i st 0. Bei 0 i st die Funkti on deaktiviert

np_maxr ounds "Q"
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Alles anzeigen

Tutorials zum Spiel:
Link zu den Tutorials
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