Counter-Strike: Condition Zero

<p>Counter-Strike: Condition Zero Lexikon</p>

‘Counter-Strike: Condition Zero' bietet sowohl im Einzelspieler- wie auch im Mehrspielermodus einen
gewaltigen Inhaltsumfang. Dafur sorgen eine komplexe Einsatz-Kampagne, eine fast unbegrenzte Zahl an
Gefechtsmodi, Updates und neuen Inhalten fir den preisgekronten Mehrspielermodus sowie Uber 12
Einzelspieler-Bonusmissionen. ( Quelle )

Beispiel fir die server.cfg

Code
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host nane
sv_password
rcon_passwor d

exec

np_aut oki ck
np_aut ot eanbal ance
nmp_buyti me
np_c4ti mer
np_consi st ency
np_chattine
np_decal s
np_f adet obl ack
np_fl ashli ght
np_f oot st eps

np_f orcecanera
mp_f or cechasecam
np_freezetinme
np_friendl yfire
np_host agepenal ty
mp_ki ckper cent
np_limtteans

np_| ogdet ai
np_I| ogecho
np_l ogfile

np_| ogmessages
np_napvot erati o
np_maxr ounds
np_pl ayerid
nmp_roundti ne
np_st art noney
np_tinelimt
np_t kpuni sh
mp_winlimt

sv_aim
sv_airaccel erate
sv_ai rnove
sv_al | ondownl oad
sv_al | owupl oad
sv_alltalk
sv_cheats
sv_clienttrace
sv_cl i pnode
sv_friction
sv_gravity
Sv_maxr at e
sv_mnrate
sv_maxupdat er at e
Sv_m nupdat er at e
sv_maxspeed
SV_proxies
SvV_region
sv_send_| ogos
sv_send_resour ces
sv_stepsi ze
sv_ti meout

sv_voi ceenabl e
sv_wat eraccel erate
sv_wat er anp
sv_waterfriction
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max_snokepuffs
nmax_queries_sec

max_queries_sec_gl oba

" Server nane"
" Server passwort"”
Passwort"

speed. cfg
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Alles anzeigen

Tutorials zum Spiel:

Link zu den Tutorials
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