Day of Defeat Source

<p>Day of Defeat Source Lexikon</p>

Day of Defeat Source bietet einen spannenden Spielverlauf in Europa wahrend des zweiten Weltkriegs.
Ubernehmen Sie die Rolle der Infanterie, Sturmtruppen, Scharfschiitzen und vieles mehr. DoD:S bietet
aulRerdem verbesserte Grafiken und Sounds dank der neuen, leistungsfahigen Source-Engine von Valve. (

Quelle)

Beispiel-Befehle fir die server.cfg
( Version 1.5.3 by ulrich-block.de )

Code

https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/4-day-of-defeat-source/



https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/4-dod-s/&synonym=8
https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/3-valve/&synonym=6
http://store.steampowered.com/app/300
https://gameserveradmin.eu/lexicon/index.php?entry/4-day-of-defeat-source/

/1 * ok kK kK kK ko Al |l genei ne Server Ei nstel | ungen Fok ok Kk ok ko Kk ok Kk
/1 Tr age hi er dei nen Server namen ein
host nane "Mein Server Nane"

/1 Fuer war und private Server benutzen. Lasst man es leer, wird keins gesetzt
sv_password "

/1 Kont akt Adr esse vom Ser ver ei gent uener
sv_cont act "dei neEnai | @i | . de"
/1 Ser ver beschr ei bung die in der Serliste angezei gt wird
sv_tags " dei neHP, H st at sx"
/1 Ei gene Mot dfi | e, die ni cht ueber schri eben wer den kann
/1 Bitte im Mod Or dner or angebox/ dod erstellen
motdfile "custommotd. txt"
/1 Fuer den Fast downl oad hi er bitte die Downl oadur | einstellen
/1 Bei spi el htt p: //ww. dei nedonai n. de/ dods
sv_downl oadur | "http://ww. dei nedomai n. de/ f ast downl oad"
/1 Maxi mal e FPS, die der Server errei chen kann.
/1 Server FPS si nd Net zwer koper at i onen in der Sekunde
11 0 bedeut et maxi mal 1000 FPS
f ps_max "500"

/1 KontrolliertdieServer Framerate. AndereWerteal sOl assendenServer | angsaner wer den

host franerate "o"
/1 Maxi mal Groesse von Dateien we Mps, die nman downl oaden kann.
/1 64MB i st der Maxi mal wer t
net _maxfil esize " 64"
/1 Das Rcon Passwor t fuer die Renot e Kontrolle
rcon_password "Dei nGanzSi cher esRconPasswort "

/1M ni mal er| aubt eAnzahl anf ehl geschl agenenRconLogl nVer suchen, di ezunt enpBanf uehr en
sv_rcon_mnfailures "3

/1 Maxi mal eerl| aubt e Anzahl anf ehl geschl agenenRconLogl nVer suchen, di ezumBanf uehren

sv_rcon_maxfail ures " 5"
/1 Dauer des Bans fuer das Errei chen von sv_rcon_maxfail ures
sv_rcon_banpenal ty "o"
/ | Dauer des Bans fuer das Errei chen von sv_rcon_mnfailuretine
sv_rcon_mnfailuretinmnme " 15"

/ Beiver deni ®at ei edelSpi el eni chtiber prueft FuePubl i Serversol | t eadi eseMér nehmen. <br >
/Beter dexh IBat ei el8pi el eriAusnahm@dgrur e_server _whi tel i st. tyauf gezael t ereber prueft. <br>
/1 Bei 2 werden alle Dateien der Spieler ohne Ausnahne ueberprueft.
/1 Bei 1 wund 2 koennen auch keine Sounds von Plugins genutzt werden
Sv_pure " 0"
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[ IVenrsv_pur elodergeset anur de,wer derbeild i ent sm tCust onbat ei enwi eMaf f enSki nsgeki ckt .
/1 Bei 0 wird ei ne WAr nung ausgespr ochen.
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Alles anzeigen

Tutorials zum Spiel:
Link zum Workshop Tutorial
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