Installationsroutine flir Arma Altis Life Server auf Windows
Servern

<p>Installationsroutine fir Arma Altis Life Server auf Windows Servern</p>

Hier eine Installationsroutine fir Arma Altis Life Server auf Windows Servern

Folgende Verzeichnisse sollten angelegt werden:

Code

C:\steam
C. \ Ar mA3\ A3Mast er
C.\ Arma3\ A3Fi | es

ToDo-Schritt 2:

SteamCMD.exe runterladen

SteamCMD entpacken nach C:\steam
Anschliel3end startet ihr diese und wartet bis Steam die notwendigen Dateien heruntergeladen hat welche
sich nun im selben Verzeichnis befinden sollten.

ToDo-Schritt 3:

Ins Verzeichnis wechseln

Code

C:\ Ar mA3\ A3Fi | es

Dort eine .bat Datei mit dem Namen "serverupdate.bat" erstellen und folgenden Inhalt rein kopieren

Code
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@cho of f
@em http:// medi a. st eanpower ed. com i nstal | er/ steancnd. zi p
SETLOCAL ENABLEDELAYEDEXPANSI ON

DEFINE the foll owi ng vari abl es where applicable to your install

SET STEAMLOGE N=STEAVWNAME STEAMPASSWORT
SET A3server BRANCH=233780 - beta
For stable use 233780 -beta
For Dev use 233780 -beta devel opnent
Note, the m ssing qotation nmarks, these need to be wapped around the entire "+app_data. .
There is no DEV branch data yet for Arma 3 Dedicated Server package !!!

SET A3server Pat h=C: \ Ar mA3\ A3Mast er
SET STEAMPATH=C: \ st eam

echo.

echo You are about to update ArmA 3 server
echo Dir: %A3server Pat h%

echo Branch: %A3server BRANCH%

echo.

echo Key "ENTER' to proceed

pause

YSTEAMPATH st eantnd. exe +l ogi n “%6TEAMLOGE N% +force_install _dir %A3serverPat h% +"app_updat e
echo .

echo Your ArmA 3 server is now up to date
echo key "ENTER' to exit

pause

Alles anzeigen
Bei
Code

"SET STEAMLOG N=MEI NSTEAMLOG NNAME PASSWVORT"

ersetzt ihr "MEINSTEAMLOGINNAME" durch euren Steamloginnamen und "PASSWORT" durch euer
Passwort. Nun kann Steam die notwendigen Daten herunterladen.

Nun konnt ihr die serverupdate.bat starten und wartet bis alle Daten heruntergeladen werden. Immer wenn
ein Arma3 Update erscheint startet ihr diese serverupdate.bati um euren Server upzudaten.

ToDo Schritt 4:
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Nun in folgendes Verzeichnis wechseln

Code
?C. \ Ar mMA3\ A3Mast er

Nun erstellt Ihr eine "server.cfg" und kopiert folgendem Inhalt hinein

Code
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server.cfg

conment s are witten W th "I in front of t hem

11 STEAM

steanport =8766; //default 8766, needs to be unique if nultiple serves on sane box
st eanguer yport =27016; // defaul t 27016, needst obeuni quei f nul ti pl eserver sonsane box

/1 GLOBAL SETTI NGS

hostname = "My  Server: My  Teamspeak  address"; /1 Dein  Servernane
/| passwot8er ver AccessPasswor d'/eiSer ver passwor(tLedrassaevemiSer véreiRassworttesi t zesol | 1)
passwor dAdm r=' Admi nPasswor d" ;/ /Dei nAdmi npasswor tm tdendudi chi n$pi elei nl oggembcht est
[l reportingl$ar m3pc. nast er. gamaspy com/W rrd chitehvendt i gtAl sai nf aoth}é ngedavdrassen)

I ogFile "arma3server.| og";
verifySi gnatures =

equal ModRequi red = 0; /1 ki ck if dat a/ nods aren't equal
requi redSecurel d = 2; /1 was used to define type of securel D
/1 VEL COVE VESSAGE ("nmessage of t he day")
/1 It can be sever al I'ines, separ at ed by comma
/1 Enmpty nessages "" wi | | not bedi spl ayedat all but areonlyfor increasingtheinterval

ot d[ ] ={

"Wl come to My Ar ma 3 Server"
"TS3 Server: t eanspeak. somewher e. conf',
"Web: www. exanpl e. cont'
b

nmotdinterval = 30; // Time interval (in seconds) between each nessage
/1 JO NI NG RULES
maxPl ayers = 40; // Maxinale Spieler die den Server gleichzeitig betreten kénnen
ki ckDuplicate = 1, /1 Spi el er m t doppel tem Nanmen ki cken

/I requi r edBui E@34Requi rd i entjoi ni ngmavateadiui |2 34Fanmgr event i mapsol etd i enttsonnect

/1 VOTI NG
vot eM ssi onPl ayer$ Tel | sheer vehomangeopl eustonnecsohaitdli spl ayshei ssi ogel ecti oscr een.
voteThreshold = 2; // 200% der Spieler missen voten (Standart: 0.33;)
[/ vot eM ssi onPl ayers = 0;
11 | NGAMVE SETTI NGS
disableVoN = 0; // If set to 1, Voice over Net wll not be available
vonCodecQual i&uppor rande 30 8kliis 1®ar r owband)L6kitd - 20 debandB2klki2d - @l t r awi deband)
persistent =1; // If 1, missions still runoneven after thelast player di sconnected.
ti meSt anpFot stedr Sdimest drgy atetp dsiemwey er - SiREIRDssi Mad Wesr{elef aul t), "short™, "ful I ",
Battl Eye = 1; /1 Battleye aktivieren (1= Aktiviert 2= Deaktiviert)

al | onedLoadFI' hppkt emgsbnsppf ", "fsnt', "cpp", " paa" "txt Lot xmd M Mine”, "ext."1hsipdR 16Ris" , Af Kt aid

al | owedPr epr odé4php"l, éBxgsénsisgfis[ ' f sni', "cpp”, "paa”, "txt", "xm ", "inc",piecfi¥ otiskEkER) ardi® @ [V 1f bea:
al | onedHTM_LoadExt ensi{dr[rjl', "ht m " "xn1 " "tmwydwmmmmmmmmtﬁ 126715)

/1 SCRI PTI NG | SSUES
onUser Connect ed = . /1
onUser Di sconnect ed = e [/
doubl el dDet ect ed = . [/
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/1 SI GNATURE VERI FI CATI ON
onUnsi gnedData = "kick (_this select 0)"; /1 unsigned data detected
onHackedDat & ki cK _t hi ssel ect0)";//"bar{_t hi sel ect0)";/ /t anper i n@ft hesi gnat ur alet ect ed
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Alles anzeigen

Anschliel3end eine Verknipfung der arma3server.exe auf dem Desktop erstellen.
Rechtsklick auf diese Verkniipfung -> Eigenschaften -> Gebt bei "Ziel:" folgendes ein

Code

C.\ Ar mA3\ A3Mast er\ arna3server. exe -port= 2302 "-profil es=C \ ArmA3\ ABMaster" -confi g=server. (

Danach auf OK klicken

ToDoi Schritt 5

Port Forwarding (Portfreigaben unter WIN).
Ports werden bendtigt damit der Server nach "aussen" kommunizieren kann

Auf "Start" klicken -> "Systemsteuerung" -> "System und Sicherheit". -> "Windows-FireWall" -> "Feature
durch die Windows Firewall zulassen" -> "Elnstellungen &ndern" -> "Andere App zulassen"

Dort den Pfad der arma3server.exe wahlen -> "Hinzufligen" ->"OK"

Nun auf "Erweiterte Einstellungen” und auf "Eingehende Regeln"

Erstellt eine neue Regel indem ihr oben auf "Neue Regel " klickt

Wahlt nun in der gedffneten Auswahl "Port" aus

danach TCP oder UDP und gebt bei "Bestimmte lokale Ports:" den jeweiligen Port ein
Klickt auf "Weiter" und dabei Verbindungen alle Ports dieser Verbindung zulassen

Diesen Vorgang mit den folgenden Ports durch fihren

Zitat

TCP oder UDP steht jeweils hinter dem Port

Code
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Port: 2302 (UDP)
Port: 2303 (UDP)
Port: 2304 (UDP)
Port: 2305 (UDP)

Nun zu den ausgehenden Verbindungen

Links auf "Ausgehende Regeln"
dann auf "Neue Regel" und folgende Ports freigeben

Code

Port: 2344 ( TCP+UDP)
Port: 2345 (TCP)
Port: 2302- 2305 (UDP)
Port: 2303 (UDP)

Port: 2304 (UDP)

ToDo Schritt 6

Nun BEC (Battleye Extended Controls) installieren

Ordner mit Namen "Bec" in eurem A3Master Ordner erstellen und BEC Dateien in diesen Ordner entpacken
Datei "Config.cfg" im OrdnerConfig 6ffnen

Parameter anpassen

Code
Port: 2302
| P 127.0.0.1

BePath = C:\ ArmA3\ A3Master\battl eye

In Zeile 129 und 130 Loginnamen und Passwort von Bansys eingeben.
Dazu erstellt einen ACC auf a3.bansys.info erstellen
Datei speichern

ToDo Schritt 7
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Nun einen MySQL Server und ein entsprechendes Verwaltungsprogramm auf dem Server installieren
Dazu benétigt werden: MySOQL Version 5.5

Installationsvorgang durchfiihren und unbedingt den Nutzernamen und das Passwort welches wahrend der
Installation festlegt wurde, notieren.
Die Zugangsdaten werden spater flr den Zugang zur Datenbank bendtigt.

Wichtig beim Installieren den "Strict Mode" deaktivieren. Diese Menupunkt nennt sich "Enable Strictmode",
einfach den Haken entfernen.

Danach benétigt ihr Navicat LITE

Nach der Installation von Navicat stellen wir die Verbindung zur Datenbank her.
Offnet Navicat, klickt auf "Connection" und wahlt "MySQL" aus

Als Connection Name "Arma 3" wahlen -> Die Einstellung "localhost" und den Port 3306 unverandert lassen.
Benutzernamen und Passwort eintragen ( das von der MySql Installation)
Auf "Test Connection” klicken und die Verbindung testen

ACHTUNG: Gib niemals den Port 3306 in der Windows Firewall frei um die Sicherheit deines Servers
weiterhin zu gewahrleisten! Und schalte niemals die Firewall komplett aus..!

ToDo Schritt 8

Zum Schluss werden die Dateien fur den Altis Life Server und extDB bendtigt um eine Verbindung zu
Datenbank aufzubauen.
extDB herunterladen

Nach dem Download kopiert ihr die Dateien aus dem Verzeichnis release\windows\18 in euren A3Master
Ordner.
Nun 6ffnet ihr die "extdb-conf.ini" und tragt dort die Logindaten eures MySQL Servers ein.

Wichtig:
Code
Type: MW SQL

Nane: arnma3life
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Ladet nun die aktuelle Version von Altis Life hier herunter

Bearbeitet eure Altis_Life.Altis Missionsdatei, verpackt diese als .pbo Datei und schiebt sie anschlieBend in
den MPMissions Ordner in eurem A3Master Ordner. Den Ordner "@life_server" legt ihr in euren A3Master
Ordner.

Nun o6ffnen wir erneut Navicat, machen einen Doppelklick auf die vorhin erstelle Verbindung und
anschliesend einen Rechtsklick auf diese. Nun wabhlt ihr "Execute SQL File..." und wahlt anschlie3end die
SQL Dateien aus welche sich in dem heruntergeladenen Altis Life Ordner befinden. Nachdem ihr diese
Dateien eingefuigt habt sind die notigen tabellen fir eure Spieler vorhanden und der Server sollte sich tUber
die auf dem Desktop liegende Verkniipfung starten lassen.

Nachdem ihr den Server Uber die Verknipfung gestartet habt vergesst nicht auch die Bec.exe zu starten.

FERTIG!

Ich bedanke mich fur die Anregung zum Tutorial bei nox
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