Half-Life 2 MP/ DM

<p>Half Life 2 Lexikon</p>

Half-Life 2 bietet die Spannung, Herausforderung und uberwaltigende Erlebniswelt des Originals und ergénzt
sie um eine unglaubliche Realitdtsndhe und Reaktionsfiille. So entsteht eine virtuelle Welt, in der der Spieler
alles um sich herum beeinflussen kann, von der Umgebung bis zum Verhalten und den Gefiihlen von Freund
und Feind.Der Spieler bewaffnet sich erneut mit der Brechstange des Forschungswissenschaftlers Gordon
Freeman, der sich auf einer Erde wiederfindet, wo die Bevdlkerung und ihre Ressourcen hemmungslos von
AuRerirdischen dezimiert werden. Freeman erhalt die undankbare Aufgabe, die Welt vom Bdsen zu befreien,
dass er in Black Mesa einst freigesetzt hatte. ( Quelle )

Beispiel fur die server.cfg

Code
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http://store.steampowered.com/app/220
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host nane

sv_hl 2np_weapon_respawn_ti nme
sv_hl2np_itemrespawn_tine

/1 set
np_t eanpl ay
/1 al | ow

np_friendl yfire

/1 how much

np_fal | damage

/] set to 1 if
/1 requires that there be additiona

"Hal f-Life 2 Deat hMat ch! "

20

30

if this is a t eanpl ay server

1

di sal | ow danage from t eammat es

0

damage is inflicted from falls, def aul t 0
0

weapons stay (imediate pickup by players w thout weapons)
amm (can't pick up a weapon to get nore ammo)

np_weaponst ay 0
/1 set to force pl ayers to respawn after deat h
np_f orcer espawn 1
/1 enabl e pl ayer f oot step sounds
np_f oot st eps 1
/1 enabl e flashli ght
np_fl ashli ght 1
/1 enabl e aut ocr osshair (defaul t is 1)
np_aut ocrosshair 1
/1 al | ow bot s
np_al | owNPCs 1
/1 wor | d gravity (def aul t 600)
sv_gravity 600
/1 friction (defaul t 4)
sv_friction 4
/1 wor | d wat er friction (defaul t 1)
sv_waterfriction 1
/1 M ni mum st oppi ng speed when on ground
sv_st opspeed 100
/1 spect at or settings
sv_nocl i paccel erate 5
sv_nocl i pspeed 5
sv_specaccel erate 5
Sv_specspeed 3
Bitps¥peaasergéragimin.eu/lexicon/index.php?entry/6-half-life-2-mp-dm/ 2
/1 pl ayer nmovenent accel eration rate (defaul t 10)
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Alles anzeigen

Tutorials zum Spiel:
Link zu den Tutorials
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